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Merkezden Saglanan Bilgi Giivenligi
Diisiik Proje Maliyeti
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Bu proje ile,

1. Ulusal ve yerel duzeyde glven-
lige iliskin gorevleri yuriten kol-
luk giiclerinin taktik, operatif ye-
teneklerinin tek bir merkezden
kontrol ve koordinesi,

2. Kolluk kuvvetlerinin ortak plat-
formda bulusturulmasi ile daha
hizh bilgi paylasimi ve birlikte ca-
lisma kaltrandn olusturulmasi,

3. Karar alicl yapinin kamu kaynak
ve yeteneklerine hakim olmasi
kaynaklarin glvenlik alaninda
hizl, etkin ve verimli bir sekilde
kullanilmasi ile kamu otoritesi-
nin net bir sekilde gorandrligu-
nun artmasi,

4. Kamu glvenligine iliskin tim
verilerin (Yik tasimaciligi “ha-

é GAMER

Yiiksek Erisilebilirlik
Diisiik isletme ve Bakim Maliyeti

va,kara,deniz, gimrik  “sinir
gecis kayitlari”, Yerlesim, gecici
konaklama, niifus hareketleri,
gorintileme sistemleri  “yliz
tanima, plaka takip” sosyal
medya ve internet, haberlesme
ve konumlandirma vb.) geldigi
islendigi ve analiz edildigi bir
butinlesik teknik bir yapi olus-
turulacak, islenen bu verilerle
riskler ongorilebilir olmasi ile
olay/olaylar  gergeklesmeden
once onleyici tedbirler alinmasi
ve caydiriciligin artirilmasi,

Kurumlar arasi veri iletisim alt
yapisinin slreg icinde kamu oto-
baninda toplanmasi sonucun-
da veri guvenliginin saglandigl
kamu, 6zel sektor ve sivil toplum
kuruluslarinin kaynaklari (insan,
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Merkezi Standart Yazilim
Siirdiiriilebilirlik

ara¢ gereg, malzeme) ile yete-
neklerinin glvenli tek platform-
da olmasi,

6. Kamusal givenlige iliskin stra-
tejilerin, politikalarin  belirlen-
mesinde ve belirlenecek bu
stratejilere goére uygulanacak
politikalarin yonetilmesinde
Devletin glic ve yeteneklerinin
Merkezi ve yerel yonetimde sivil
karar mekanizmasinin kontroli-
nlin daha etkin olmasi,

7. Olaylar sonrasinda toplumsal
travmanin iyilestirilmesi sireci-
nin yonetilmesi ve etkilerinin or-
tadan kaldirilmasi icin olusturu-
lacak butlnlesik yapi kamu, 6zel
sektor ile sivil toplum kurulusla-
rinin kaynak ve yeteneklerinin
daha etkin ve efektif kullaniima-
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si sonucunda tedbirlerin gori-
ndr hale gelmesini hizlandirmis
olmakla birlikte olay bolgesi
veya diger toplumsal katman-
larin kisa sirede normal yasam
sirecine donusid hedeflenmek-
tedir.

GAMER Yazilim Projesinin
Asamalari

Baskanligimiz Bakanlk merkez ile il-
lerde bilgi sistemleri ve haberlesme
altyapisinin kurulmasi calismalari,
donanim ve bilisim standartlarinin
belirlenmesi ile bu isin ylritilme-
sinin yaninda,

e Kurumlar arasi veri entegrasyo-
nunu yapma

e Entegrasyon standartlarini belir-
leme

e GAMER’e 06zel mobil(“MUHA-
TAP”) ve web yazilimi gelistirme

e Yazihm kullanimi igin operator-
leri egitme

e Yazihmin surekli glncel tutma
ve isteklere gore gelistiriimeye
actk mimaride tasarlama

gorevlerini Ustlenmistir.

Bu gorev kapsaminda Baskanligimiz
asagida belirtilen bilisim hizmetleri-
nin tamamini saglamaktadir.

e Merkez GAMER ve il GAMER
arasinda glvenli ag altyapisi
kurgulanmis ve hayata gegiril-
mistir.

e il GAMER merkezleri ile IP tele-
fon altyapisi kurulmus, yaygin-
lastirma calismalari hizla devam
etmektedir.

e Ayni zamanda Yeni Nesil 112
Projesinde kullanilan gelismis
harita althginin  GAMER Web
yazilimina entegrasyonu saglan-
mistir. (Tum cadde, bulvar, sokak
ve mahalle isimleri, hastane-
ler, alisveris merkezleri, okullar,
devlet kurumlari vb.)
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e KGYS kameralarinin canli olarak
GAMER Web Yazilimi Gzerinden
izlenebilmesi saglanmistir.

e MUHATAP uygulamasi ile olay
yerine intikal etmis kolluk kuv-
vetlerinin ellerinde bulunan go-
rintU alma yetenegi olan mobil
cihazlardan canli gérintl aktari-
mi saglanmistr.

e GAMER genelgesinde belirtilen
Olay Bildirim Formlarinin elekt-
ronik ortamda mobil veya sabit
cihazlardan doldurulmasinin ve
canli olarak merkez GAMER de
goruntllenebilmesinin  saglan-
masl ve bu formlara ekstra bilgi
veya is emri girilebilmesi saglan-
mistr.

e GAMER merkeze gelen verile-
rin karar vericilere 1sik tutacak
sekilde gorsel ve anlamli hale
getirilmesi calismalari devam
etmektedir.

e GAMER ayni zamanda Sec¢im
Harekat Merkezi olarak da kulla-
nilabilmektedir.

o fller idaresi Genel Mudurlugg,
Nifus ve Vatandaslik isleri Ge-
nel Midarligl, Goc idaresi Ge-
nel Madirlagt, Emniyet Genel
Mudarlugu ve Jandarma Genel
Komutanhgi ile yapilan kurumlar
arasl entegrasyon ile veri alisve-
risinden saglanarak sorgulama
islemleri yapilabilmektedir.

e T.C. Kimlik Numarasindan tek
sorgu ile butin veritabanlari-
na ayni anda erisim saglayarak
Arag Bilgisi, Silah-Ruhsat Bilgisi,
Nafus Bilgisi ve Adli Sicil Bilgisi
sorgulanabilmektedir.

Gamer Yazilim Projesi
Planlanan Galismalar

e Donanimsal anlamda telefon
satin alma islemi yapilmadan
sadece santral Unitesi satin
alinarak mevcut GAMER agi
Gzerinden kendi gelistirdigimiz

yaziimsal telefon ile IP telefon
sistemi kurulmasi (Softphone),

* Merkez GAMER de biriken me-
tin tabanl verilerin islenerek
karar vericilere 1sik tutabilmesi
acisindan veri madenciligi ¢cozi-
mu gelistirilmesi,

e Harita Genel Komutanlig tara-
findan cekilen hava fotograflar
(ortofoto) verilerinin  mevcut
GAMER haritasi Gzerine giydiril-
mesinin saglanmasi (3 Boyutlu
Orto Foto),

e |HA ve IKU géruntilerinin alina-
rak uygulamada gosterilmesinin
saglanmasi.

GAMER Mobil “MUHATAP”
Uygulamasi Mevcut Durumumuz

Baskanlimizca gelistirilen, kaynak
kodlari ve teknik altyapisi Bakan-
gimiza ait, glvenli, video gorin-
tilt, sesli ve metin tabanli haber-
lesme uygulamasi  “MUHATAP”
01.10.2018 tarihi itibari ile devreye
alinmistr.

GAMER Yazilim Projesinin parcala-
rindan biri olan Kriptolu Mobil GA-
MER uygulamasi MUHATAP; canli,
sesli ve gorantill video konferans
ozelligi olan, metin tabanli anlik ile-
tisim altyapisina sahip, tamamiyla
GAMER’e 6zgl gelistirilmis bir mo-
bil uygulamadir. Kriptolu Mobil GA-
MER uygulamasi MUHATAP tim gu-
venlik testlerinden basariyla gecmis
olup uygulamanin kurulumu, do-
nanimi ve konfiglirasyonu tamam-
lanarak uygulama gercek ortama
alinmistir. Uygulamanin amaci ke-
sintisiz, glivenli haberlesme imkani
saglamaktr.

Muhatap uygulamasiile ilgili Bakan-
igimiz Bilisim Koordinasyon Kurulu
Karari geregince asagidaki 6zellikler
cercevesinde uygulama kullanimini-
za sunulmustur:
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a. Uctan uca sesli ve gorintili ha-
berlesmeyi kriptolu olarak yap-
mak,

b. Seslive metin tabanl (chat) me-
sajlasmayi saglamak,

c. Resim, video, paylasimi yapmak,

d. Bagli olan kisilerin anlik durum-
larini gorebilmek mdmkdndar.

Muhatap uygulamasinda ses ve go-
rinttlt konusmalara iliskin hicbir
kayit sunucularda tutulmamakta-
dir. Mesajlarda, sadece kullanicila-
rin mobil cihazlar Uzerinde erisim
saglayabilecegi sekilde sunucular-
da sifreli olarak saklanmaktadir.
Mobil cihazlar Uzerinden silinen
mesajlar sunucu Uzerinden de sili-
niyor olup silinen mesajin icerigine
hicbir sekilde erisimi mimkin de-
gildir.

Bakanligimiz merkez ve bagli kuru-
luslar Gst dlzey yoneticileri, vali-
ler, vali yardimcilari, kaymakamlar,
il emniyet muddarleri, il jandarma
komutanlari, sahil glvenlik bolge
komutanlari, gog idaresi il mudur-
leri ve afad il muddarleri, birimler-
den gelen listelere gore sistemde
kullanici olarak tanimlanmistir.
Kullanicilarimiz uygulamalarini

AppStore dan indirip birbirleri ile
glvenli bir sekilde iletisim kurma-
ya baslamistir.

Uygulama kullaniminin yayginlast-
rilmasi hizla devam etmektedir. Kri-
tik veri icerdigi dustnulen sesli go-
rismeler, bilgi ve metin paylasimlari
“MUHATAP” uygulamasindan yapil-
maktadir.

Mevcut kapasitesi 4000 kullanici
olan “MUHATAP” uygulamasi tale-
bin artmasi durumuna rahat bir se-
kilde cevap verebilir. Kullanici sayisi
artmasi durumu goz éninde bulun-
durularak altyapisi tasarlanmis ve
genislemeye agiktir.

GAMER Yazilimi ile Yeni Nesil
112 Projesi Entegrasyonu

Baskanligimizca Gelistirilen  Yeni
Nesil 112 Acil Cagri Merkezi Yazili-
mi GAMER projesi ile tam entegre
durumdadir. Merkezi olarak once-
den belirlenen olay tlrlerine gore
ortaya ¢ikmig vakalar otomatik ola-
rak ilgili ilin il GAMER birimine anlik
olarak génderilmekte ve takibi yapi-
labilmektedir.

GAMER PROJESI ORNEK SENARYO
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GAMER Yazilim Projesi Uzun
Vadeli Hedefler Nelerdir?

GAMER Yazilim Projesi her gegen
glin  blUylimektedir. Bu blylime
mucadeleci birimlerin taleplerinin
tamami karsilanincaya, olay 6ncesi
olaylarin ortaya ¢ikma olasiliklarini
hesaplama ve karar vericilere 1sik
tutacak tutarl bilgiler Gretme istek-
leri oldugu siirece devam edecektir.

e KGYS goruntilerinin  yazilim
Uzerinden entegre bir sekilde
izlenilebildigi gibi micadeleci ku-
rumlarimizdaki tim hava ve kara
araclarinda bulunan gorintile-
rin canli olarak izlenebilmesi,

e Bu gorintllerin analiz edile-
bilmesi ve gorintiden objet
tanimi yapilabilmesi, Ornegin
“Stpheli kirmizi sapkalidir” De-
nildiginde goruntilerden sade-
ce kirmizi sapkaya sahip kisilerin
oldugu kayitlarin listelenmesi,

e Tum verileri isleme ve 6ntanimh
kurallara gore otomatik alarm
dretmek icin kolluk kuvvetleri
arasinda koordinasyon saglan-
masi, Ornegin bir kisi icisleri
Bakanligi cevresinde bulunan
yollardan ayni saat icinde 5 kere
gecti ise sUpheli hareket olarak
algilanabilmesi,

e Ozellikle Emniyet Genel Mudiir-
gl ve Jandarma Genel Komu-
tanhigl tarafindan gelistirilen ve
kriz aninda kullanilan tim yazi-
lim sistemlerinin GAMER Yazilim
projesine entegrasyon calisma-
lari devam etmesi ve ilgili birim-
lerimizin  GAMER bdrolarinda
gorevlendirdigi personelin kendi
ic sistemlerindeki ag altyapisina
dahil olmasina gerek kalmadan
tim is ve islemlerini GAMER Ya-
zilimi Gzerinden yurUtebilmesi

Baskanligimizca ana hedeflerimiz-
dendir.



